Драги седмаци, 
Ко ми није послао урађен задатак са прошлог часа на мејл, молим вас да то одрадите ДО СУТРА 26.03.2020. ДО 18 САТИ.

Све што ми шаљете бележим у ваше активности, све те активности, ако редовно радите на крају ће дати и резултате.

На претходном часу смо учили како да цртамо и бојимо кругове.

Ваш задатак на овом часу јесте да одговорите на следећа питања:

1.Помоћу које наредбе се црта прозор у PyGame - у?
2.Помоћу које наредбе се црта дуж у PyGame - у?
3.Помоћу које наредбе се боји прозор у PyGame - у?
4.Шта је RGB модел?

5. Нацртај координатни систем и означи са које стране x и y осе имају позитивну вредност? 
6. Шта се НЕ задаје приликом цртања правоугаоника?Top of Form
· Дебљина
· Ширина
· Висина
·  Координате центра
Bottom of Form

7. Шта је 2Д графика и за шта нам она служи?
8. Да би се нацртао правоугаоник чије је горње лево теме у тачки (100,100)(100,100), чија је ширина 3030, а висина 5050 пиксела, потребно је извршити позив функције:
· pg.draw.rect(prozor, boja, 100, 100, 30, 50)
· pg.draw.rect(prozor, boja, (100, 100), (30, 50))
· pg.draw.rect(prozor, boja, (100, 100), 30, 50)
· pg.draw.rect(prozor, boja, (100, 100, 30, 50))
На питања можете одговорити у свескама а слику одговора ми послати на мејл, а можете и да одговорите у Word- у, па тај документ да ми пошаљете на мејл адресу.
informatika.osjovan@gmail.com.
У теми мејла навести име и одељење ученика. 
Рок за одговоре је ПЕТАК 27.03.2020. до 18 САТИ.
Такође, у петак 27.03.2020.године на програму РТС3 одржаће се час на тему Увод у програмирање 2Д графике - библиотека PyGame. С обзиром да смо ту лекцију већ радили, ваше је само да је погледате , јер горе имате нека питања и из те лекције.
За све недоумице обратите се мејлом на исту мејл адресу
