Драги седмаци, 
Наредна 2 часа радимо лекцију Примена петљи и сличајно генерисаних вредности на исцртавање геометријских облика. 
И даље радимо на Петља.орг , час је 7.

https://petlja.org/biblioteka/r/lekcije/pygame-prirucnik/petlje-cas7

Пре него што почнете са израдом задатака, потребно  је да одгледате видео лекције које се налазе овде:

https://petlja.org/skola/videopygame

такође је час 7 - видео лекције Петља 1 и Петља 2.

Дакле, ваш задатак јесте израда задатака који се налазе у часу 7. 

На мејл ми шаљете 1 задатак од ових :

Правоугаона мрежа,

Шума или  

Штала.

НИЈЕ ПОТРЕБНО ДА ШАЉЕТЕ СВА 3 ЗАДАТКА, ВЕЋ САМО 1 КОЈИ ИЗАБЕРЕТЕ.

Када урадите задатак потребно је да кликнете "ИСКОПИРАЈ" и да ми тај код пошаљете на мејл. Такође ми шаљете и слику где се види покренут програм .

Шаљете ми до 08.04.2020.год

Домаћи задатак - кућице - је обавезан за све ученике и њега ми на проверу шаљете до 15.04.2020.год.
Шаљете исто као и претходни задатак (и код и слику).
Мејл на који шаљете је:
informatika.osjovan@gmail.com.
У теми мејла навести име и одељење ученика. 
Такође, у петак 03.04.2020.године на програму РТС3 одржаће се час на тему Цртање основних геометријских облика - круг, правоугаоник, елипса. С обзиром да смо ту лекцију већ радили, ваше је само да је погледате , јер вам може помоћи у изради ових задатака.
Ако имате било каквих питања или вам нешто није јасно, пишите ми на исту мејл адресу.
Поздрав :)
