[loHaB/bame 00JIMKa KOPUILINEHEM
net/bU (4ac 7 Ha nopranay lletspa)

LipTarke npaBuaHnx obanka y3 nomoh
net/bn

Y MHOrMm upTtexxnma ce ogpeheHn obanum noHass/bajy No HekoMm yTBpheHOoM NpuHLmny.

TakBW nporpamu ce peanmsyjy y3 nomoh netmwu.

lprame y net/bu
KOHUEeHTpUYHU KPYTOBHU

Hanunwwn nporpam Koju upTa KOHLEHTPUYHE KPYroBe YMju je LieHTap Y LLeHTPY ekpaHa, a
nonynpednunum cy pegom 10, 20, ..., 100 nukcena. CBakun Kpyr HaupTaTh LLPBEHOM JIMHNjOM

AebsbmHoM 5 nukcena.

KOHLEeHTpUYHM Kpyroem [ x|
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LieHTap npo3opa ce jeaHOCTaBHO M3padyHaBa Tako Ja My je KOOpAMHaTa X Ha Mosa WUpUHe,
a KoopZauHaTa y Ha rnosa BUcKHe npo3opa (obpatn naxry Ha TO Aa ce KoJ KpyroBa Mopajy
KOpUCTUTK Lenn 6pojeBn, Nna ctora Mopamo ynotTpebutn LenobpojHo aemberse //). HakoH
TOra, Moxxemo HaBecTu 10 Hapeabw 3a LpTake KPyroea, anu Tako 4o61jaMo BeanKu
nporpamM y Kome nma HenotpebHor noHaB/baka. bosbe pellerse je kopuwhere netbe
komaHgowm: for i in range(pocetak, kraj, korak):

MpVIMeHEHO y Nporpamy TO M3riesa 0Bako:

MOKPEHW NPOTPAM MPHUKAXK NPUMEP MCKOMAPAJ

import pygame as pg
import pygamebg
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{sirina, visina) = (3@@, 308) # otvaramo prozor
prozor = pygamebg.open_window{sirina, visina, "KOHUEHTpMYHM KpYTroEBW™)
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7 # bojimo pozadinu prozora u belo
& prozor.fill{pg.Color("white"))

12 # centar kruga je u centru prozora - obrati painju na tip podataka
11 centar = (sirina // 2, visina // 2)

13 # polupreénik se menja od 16 do 188, sa korakom 18

14 for r in range(16, 188, 18):

15 # crtamo krug

16 pg.draw.circle(prozor, pg.Color("red"}, centar, r, 5)

18 # prikazujemo prozor i cekamo da ga korisnik iskljuci
1% pygamebg.wait loop()

[loHaBJ/bamwe 00JIMKa KopUllthewkeM
[IeT/bU: YnoTpeba reHepaTopa Cay4ajHUX
6pojesa (4ac 8 Ha nmopTaJy IleT/ba)

®yHkumjom random. randint(a, b) moxemo fobuTtn HacymmuyHo ogabpaH ueo 6poj 13
nHTepBana [a,b][a,b]. OBo Moxe 6UTK BeoMa KOPUCHO Kaja je NOTPebHO Aa LpTex
ncnyHumo ca sehum 6pojem HenpaBuaHo pacnopeheHnx obanka. CanyHo,

dyHKkumnjom random.uniform(a, b) gobmnjamo HacymmuHo ogabpaHu peanHu 6poj 13
nHTepsana [a,b][a,bl.



3a BeXkOy NOKyLajTe CaMOCTa/IHO Aa AONYHUTE NPOrPamMCcKM Kog 3aaaTka: BepTukanHo
pacnopeheHu Kpyrosm Koju ce Hanasm y cegmoj nekumju Ha Met/wu n 3agatak: HohHo Hebo
KOjW ce Hanasn y 0OCMOj NeKLMUjN.

Mornepajte BMAeo maTepujan y Kome cy obpaheHe oBe nekuuje Ha:
https://petlja.org/skola/videopygame (Buaeo nekumje — MNajrejm Ha noptany Met/wba).

CHMMKe eKpaHa Ha Kojuma ce Buae Nporpamcku KoAoBM 1 MOKPEHYT Nporpam nocaat Ha mejn
agpecy:

osjpdusanknezevic@gmail.com
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