Nparn ceamaum,

Haw pag y nporpamckom jesunky lNajToH HacTaB/bamo OHNajH, Kopuctehu cajT Petlja ca HacTaBHMM
cagprkajem, Koju ce Hanasu Ha agpecu petlja.org. 3a gasmu pag He mopaTe UMaTU UHCTanupaH MajToH
Ha CBOjuM payvyHapuma. CBe nporpame MoxKeTe NUcatM AUPEKTHO Ha OBOj CTPAHULM.

3a noyeTak, MOMKeTe ce NOoACETUTUN OHOT XTo cMmo Beh yunnm npatehn Buaeo nekunje Ha agpecu:
https://petlja.org/skola/videopygame
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Video lekcije za programski jezik Python - biblioteka Pygame
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Prvi cas
Otvori lekcije na YouTube-u
Biblioteka Pygame Koordinatni sistem Boje
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Ty ce Hanase u fieKLMje Koje ce 04HOCe Ha rpagmMBo Koje hemo Tek paauTh U Koje he Bam onakwaTtu
caBnafasatbe rpaamsa.
Ha agpecu: https://petlja.org/biblioteka/r/kursevi/pygame-prirucnik Hanase ce nekuuje koje hemo
npenasuTu.
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Biblioteka / Programiranje grafike pomocu Pygame. prirugnik za sedmi razred

fora)
w Mporpamupatke rpaduke nomohy Pygame, npupyunuk

3a cegMun paspej

P . . fik Beoma MHTepeCaHTaH IOMEH MpUMeHe NPOTPaMnPatsa je 3paaa nporpava Koju KopucTe rpaduuke MoryhHOCT pavyHapa, Tj. MoryhHocT
rogramiranje grarike McLpTaBatba 06/1MKa, MPUKa3a CAMKa, KPEHpatba aHUMaLluja U CHMYNaLmja M CAMuHO. TaKBe cy, Ha NPUMEP, PauyHapcKe Urpe Koje 0BUUHO
pomoc’u Pygame’ noapasyMesajy Aa KOPVCHUK MULLEM WM TaCTATYPOM YTIPaB/ba HEKMM IMKOM KO CE MPUKasyje Ha eKpaHy 1 LWeTa Ce Kpo3 BUPTYeNHN
. v e . cBer, caBaahyjyhu npenpeke u 6opehu ce NpoTuB Henpujare/ba. Mporpamcki jesnk Python Heke rpaduuke MOryRHOCTH HYAK Y ckaOMY
prirucnik za sedmi ) )
CBOje CTaHAapAHe 6UBAKOoTeKe (NPETNOCTaB/baMO a CM Ce Beh Cpeo ca KOPHhaUMHOM rpadukom). Minak, 3a HanpeaHmnje moryhHoCTM u
razred

nporpamMmpare Mrapa 06MUHO Ce KOPUCTH Heka HanpeaHuja 6MBnHOTeKa. JeHa Taksa, NOTOfHA 3a yuekse NPOTPaMUPara pauyHapcke
rpadwmke je 6nbanoreka PyGame, ca Kojom Rew ce yno3HaTh Kpo3 0Baj NPHPYUHWK.
TMpoLne roauHe €M ce BEPOBaTHO NPBKM NYT CPEo/cpena ca MPOrpPaMcKiUM jesukoM Python (MajToH). BeposaTtHo ce cehall wra cy To

v Cappxa u3pasu (KOHCTaHTe, NPOMeHbMBE, onepatopu), Hapeabe (if, if-clse, 1f-elif-else, for, while), GyHKumje Tj. npoueaype (oHe
BuGAvoTeka PyGame yrpafene nonyT min wam abs 1 oHe Koje Tv AeduHMwew nomohy def), ancte (nonyT [1, 2, 3]), Hucke Tj. cTpUHroBy (“Zdravo Tj.
> Uptaie ‘Zdravo®), ypeheHn napoBu v Topke (MonyT (3, 4)), peuHnum (MonyT {“Pera”: 5, “Ana”: 4}) M CIMUHO. AKO CH 61D KOjW Of TUX
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Yac 1: kKoopaunHate 60je, Ayxu

M3rnen npo3opa y KOM NuLLeLww CBOj Nporpam:

NOKPEHW NPOIPAM WCKOMWPAJ

import pygame as pg
import pygamebg

# otvaramo prozor
(sirina, visina) = (400, 400)
prozor = pygamebg.open_window(sirina, visina, "Pygame")

# bojimo pozadinu prozora u belo
prozor.fill(pg.Color("white"))

# crtamo crnu duZ od tacke (108, 160) do tacke (300, 308) debljine 5
pg.draw.line(prozor, pg.Color("black"), (18@, 1ee), (388, 3808), 5)

# prikazujemo prozor i1 cekamo da ga korisnik iskljuéi
pygamebg.wait_loop()

JlHnje nporpama ncnucaHe y niaBoj 061acTn Npo3opa cy YBEK UCTe U Ty Cy Aa TV OJiaKkwajy paa. Ty ce
aeduHmwy aumeHsunje nposopa y Kom he ce npmMkasaTv TBOj Nporpam 1 cam nposop, a Takohe 1 yBosu
6ubnanoteka pygame Koja T omoryhasa pag ca rpadukom y nporpamy Python.

Y porbem geny nposopa, y NJ1aBom Nosby, UCNUCaHa je KoMaHAaa Koja omoryhaea ga Taj npo3op byae
BMA/bUB A0 TPEHYTKA KaJa ra UCK/byumLl.

Y peny nposopa ca 6e10M No3aAnMHOM Hanasm ce NPOrpamCcKm Kog Koju T NULLIELL UM Merballl.

Y oBom cnyyajy, npo3op Koju he 6UTK NpuKasaH 6oju ce 6enom 6ojom, a KOMaHAOM:
pg.draw.line(prozor, pg.Color("black"), (100, 100), (300, 300), 5)

y TOM Npo30py, LpHOM 60joM, UCNUCYje Ce IMHMja 04 TauKe Ynje Cy KoopauHaTe (MoaoKaj) y npo3opy
(100, 100) po TauKke ca kKoopanHaTtama (300, 300), AOK je 3agaTta Aeb/bUHA Te ANHUje 5 NnKcena.

Knnkom Ha ayrme ,,[TOKPEHN MPOrPAM“ oTBapa ce nNpo3op Koju cTe geduHMCaAN BalLMM NPOrpamom U
Yy HbeMy MCLpTaBa IMHWjA 04 jeaHe A0 Apyre yHeTe KoopAuHaTe.

Knnkom Ha gyrme ,,MUCKOMWPAJ“ konupaheTe KomnaeTaH nporpam.

TBoj 3apaTaK je Aa USMeHULL OBaj NpuMep Tako Aa 60ja npo3opa byae HapaHyacTa, Aeb/buHa NMHKUje 8
nuKcena, a 4a MMHKUja peseda boje ( ) nae oa Tauke (50, 100) go Tauke (250,300).

CnuKy eKkpaHa Ha Kojoj ce BUAM TBOj MOKPEHYT NPOrpam, Kao U CBOj MPOrpamcku Kog, (Kopuctu onumjy 3a
Konupake nporpama — ayrme ,,MCKOMNPAJ“) nowasbm mejiom Ha agpecy:
osjpvesnalazarevic@gmail.com.
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YKOJIMKO JKEJUII J]a MOCTAaBUII ceOu HemTo Behr n3a30B, HANUILK MPOTPaM KOjH UCIPTaBa
Tpoyrao. boje nunuja u nozaguae moxkem npodatu na Hanuiem y RGB ¢opmary kopucrehu

ce Tabesom 60ja 1aToMm y ucToj Jekiuju Ha [letsbu.



