Nparn ceamaum,

Haw pag y nporpamckom jesnky MajToH HacTaB/bamo OHajH, Kopuctehu cajt Petlja ca HacTaBHUM
cagpkajem, Koju ce Hanasun Ha agpecu petlja.org. 3a gasbu pag He mopaTe MMaTU MHCTanMpaH MajToH
Ha CBOjUM padyHapuma. CBe nporpame MoXKeTe NUCaTh SUPEKTHO Ha OBOj CTPAHWUM.

3a noueTak, MoeTe ce NoACeTUTU OHOT KTO cMo Beh yunnu npatehn BMAEO nekumje Ha agpecu:
https://petlja.org/skola/videopygame
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Video lekcije za programski jezik Python - biblioteka Pygame
Prvi cas (3)
Prvi cas
Otvori lekcije na YouTube-u
Biblioteka Pygame Koordinatni sistem Boje
Drugi ¢as (3)
Ty ce Hanase 1 nekuMje Koje ce og4HOCe Ha rpaanBo Koje hemo Tek paanTu 1 Koje he Bam onakwatu
caBnajasame rpagmsa.
Ha agpecw: https://petlia.org/biblioteka/r/kursevi/pygame-prirucnik Hanase ce nekuuje Koje hemo
npenasntu.
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Biblioteka / Programiranje grafike pomocu Pygame, priruénik za sedmi razred

M Mporpamupate rpaduke nomohy Pygame, nprupyuHuk

3a cegMmu paspej

. . . Beoma MHTepeCaHTaH 1oMeH je mspaga KOju KOpKCTe rpadyuKe MOTYRHOCTI pauyHapa, Tj. MoryhHocT
Progra miranje grafl ke McLpTaBatba 06/1MKa, MPUKa3a CAMKA, KPeMpPatba aHUMaLLMja 1 CUMYNaLIMja M CAMUHO. TaKBe Cy, Ha MPUMEP, PauyHAPCKe UFPE Koje 06UUHO
pomoc'u Pygame, noapasymMesajy A2 KOPMCHMK MMLIEM WAMW TacTaTyPOM YNPae/ba HEKMM IMKOM KOjW Ce MpKKasyje Ha eKpaHy 1 WeTa ce KPO3 BMPTYenHu

. v . . cBer, canahyjyhu npenpeke v 6opehu ce NpoTMB Henpujate/ba. Mporpamcku jesuk Python Heke rpaguuke MOryRHOCTH HyaM y cknom:
PI‘II’UCnIk za sedml cBoje cTaH,qZ)g:He Gssnsoreke (n;’emonaaiamo na cz :e Beh :pepo c: Kopl : QMyr‘ ;r:i;k, 3a ., Mtynryh):wocm my
razred

nporpamMnparse Mrapa 06MUHC Ce KOPUCTU HEKa HanpeaHKja GUBAHOTeKa. Jeana Takea, NOTOAHA 3a yUethe POTPaMMPatba PauyHapcke
rpadmke je 6nbaunoreka PyGame, ca kojom helw ce ynosHaTi Kpos oBaj NpUPYUHNK.

Mpouine roaMHe cut ce BepoBaTHO NPBH NYT CPeo/cpena ca NporpaMckiM jesukom Python (Majron). BeposatHo ce cehaw wra cy To
u3pask (KOHCTaHTe, MPoMeH/LMBe, onepatopu), Hapeabe (if, if-else, if-elif-else, for, while), dyHkumje Tj. npoueaype (oHe

BunnoTeka PyGame yrpahere MonyT min M abs u oxe Koje TH AeuHmwew nomohy def), ncte (nomyT [1, 2, 31), Hucke Tj. crpUHroBM (“Zdrave™ Tj.

v Cazpxaj

> Uptaie 'Zdravo'), ypeheHun Naposu 1 Topke (NonyT (3, 4)), peuHnum (nonyT {"Pera™: 5, "Ana”: 4}) U CAUUHO. AKO CH BUNO KOjWU Of TUX


https://petlja.org/skola/videopygame
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Yac 1: koopaunHaTte 60je, oyKu

M3rnen npo3opa y KOM NuULeL CBOj Nporpam:

NOKPEHW NPOIPAM WCKOMWPAJ

import pygame as pg
import pygamebg

# otvaramo prozor
(sirina, visina) = (400, 400)
prozor = pygamebg.open_window(sirina, visina, "Pygame")

# bojimo pozadinu prozora u belo
prozor.fill(pg.Color("white"))

# crtamo crnu duZ od tacke (108, 160) do tacke (300, 308) debljine 5
pg.draw.line(prozor, pg.Color("black"), (18@, 1ee), (388, 3808), 5)

# prikazujemo prozor i1 cekamo da ga korisnik iskljuéi
pygamebg.wait_loop()

JNInHnje nporpama ucnmcaHe y nnasoj o61acty Npo3opa cy yBeK UCTe U Ty Cy Aa TV OnaKwajy paa. Ty ce
aeduHnwy aumeHsmje nposopa y Kom he ce npmkasaTv TBOj Nporpam u cam nNpo3op, a Takohe 1 yBosu
6ubamnoTeka pygame Koja T omoryhasa pag ca rpadukom y nporpamy Python.

Y porwsem geny nposopa, y NJaBom MoJby, UCNMCAHA je KomaHda Koja omoryhasa aa Taj npo3op byae
BUA/bUB [0 TPEHYTKA KaZla ra UCK/by4uLL.

Y peny nposopa ca 6enom Nno3aguHOM Hana3n ce NPorpamMmckum Ko KOjM ™ nuuew nan meratl.

Y oBoM cnyyajy, npo3op Koju he 6UTK NpmKasaH 6oju ce 6enom 60jom, a KOMaHLOM:
pg.draw.line(prozor, pg.Color("black"), (100, 100), (300, 300), 5)

y TOM Npo30py, LpHOM 60jom, Ncnmcyje ce TMHMUja O TauKe Ynje cy KoopauHaTe (nonoaj) y nposopy
(100, 100) go Tauke ca KoopanHaTama (300, 300), Aok je 3agata gebsbuHa Te NMHKje 5 NuKcena.

Knnkom Ha gyrme ,,[TOKPEHU MPOIrPAM* oTBapa ce npo3op Koju cTe gedrHMUCcaan BallMM NPOrpamMom M
Y beMY UCLPTaBa INHKMja 04 jeaHe A0 Apyre yHeTe KoopauHaTe.

Knnkom Ha gyrme ,,MUCKOMWPAJ“ konupaheTe KomnaeTaH nporpam.

TBOj 3apaTaK je Aa U3MeHULL OBaj NpuMep Tako Aa 60ja npo3opa byae HapaHyacTa, Aeb/buHa MHKje 8
nuKcena, a aa MMHMja peseaa boje ( ) nae oa tauke (50, 100) go Tauke (250,300).

CNMKy eKpaHa Ha Kojoj ce BUAM TBOj MOKPEHYT NpOrpam, Kao 1 CBOj NPOrpamcku Kog, (Kopuctu onuujy 3a
Konupakse nporpama — ayrme ,,MCKOMMUPAJ“) nowasbn mejaom Ha agpecy:
osjpdusanknezevic@gmail.com.
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VYKOJIMKO JKEeJIUII J]a TOCTaBUII ceOU HelTo BehM n3a30B, HAMUIIK IPOTpaM KOjU HCLpTaBa
Tpoyrao. boje nunuja u nozaguHe Moxkem npodatu na Hanumem y RGB ¢opmary xopucrehu

ce Tabeom 60ja 1aToM y UcToj Jekiuju Ha [lersbu.



